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ハウストーナメント機能って？

次ページ｜トーナメントの作りかた

誰でも簡単にトーナメントを作れて、
気軽に開催できる機能！

PHOENicA（フェニックスカード）または、スマートフォンの「PHOENIXDARTSアプリ」

があれば、ダーツマシンをすこし操作するだけで簡単にトーナメントが作れます。

各試合の組み合わせなどのトーナメント進行は、ダーツマシン上で自動でおこなわれるの
で、紙のトーナメント表や試合結果の報告が不要になります。

マシンでトーナメントを作成！ すぐに試合ができる！

ラウンド
ロビン
対応



トーナメントを作ってみよう！前編

次ページにつづく

作成する前に･･･

●トーナメント作成にはPHOENicA（フェニックスカード）が必要です。
●１枚のPHOENicAで作成できるトーナメントは１ショップ/１件までです。
●作成したトーナメントで、24時間以内に1試合目が進行していない場合、自動的に削除されます。
●試合がおこなわれたトーナメントは、8日間保存されます。

STEP

1
「HOUSE TOURNAMENT」
メニューを選択

メニュー画面の「MATCH」→「HOUSE TOURMANT」の順に選択します。

STEP

2
PHOENicAをタッチ
またはスマートチェックイン

「新しいトーナメントを作る」を選択し、マシンにPHOENicAをタッチまたは
スマートチェックインをします。

STEP

3 トーナメント形式の選択

作成したいトーナメント形式を選択します。
● シングルイリミネーション：1度負けるとその場で敗退が決定するトーナメント形式。
● ダブルイリミネーション：1度負けても敗者復活戦のあるトーナメント形式。
● ラウンドロビン：出場者が総当たりで対戦し、優勝者を決定する形式。
● ラウンドロビン＋シングルイリミネーション：
　総当たり戦の予選で予選通過者を選出した後、トーナメント戦で優勝者を決定する形式。

STEP

4 マッチ内容の設定

プレイヤー、参加人数、ハンデの有無を設定します。LEG数や各LEGのゲー

ムなど、より細かな設定は「詳細設定」からおこなえます。



トーナメントを作ってみよう！後編
STEP

5 プレイヤーのエントリー

エントリーするチームにカーソルを合わせて、参加者のPHOENicAをマシンに
タッチまたはスマートチェックインをします。全ての参加者のエントリーが完
了したら、「エントリー完了」ボタンを選択します。

STEP

6 作成されたトーナメント表を確認

自動で作成されたトーナメント表と対戦組み合わせを確認し、問題なければ
決定ボタンを押して作成完了です。
※ランダムシード：BULLを押すと、対戦組み合わせをランダムに変更できます。

参加方法や試合の進め方については

公式サイトで説明をご確認ください。右の二次元バーコードからもアクセスできます。

● PHOENIXDARTS公式サイト vs.phoenixdarts.com/jp

これでトーナメント作成は完了！

スマートフォンで進行状況をチェック！
ハウストーナメントを作成すると、「トーナメント表」、「ラウンドロビンの進行状況」、「結果」を確認できるWEBページと、
二次元バーコードが自動作成されます。
作成されたページには、マシン上に表示される二次元バーコードをスマートフォンで読み取ることでアクセスできます。
ダーツマシンから離れた場所でも進行状況を確認できる便利なページなので、参加者やショップの仲間とシェアしましょう！

【二次元バーコードを表示させる方法】
1.ダーツマシン上で、「ハウストーナメント＞管理
　メニュー＞進行状況」の順に選択します。
2.進行中のトーナメント表、ラウンドロビン表の
　画面に移動します。
3.トーナメント表、ラウンドロビン表の画面内に
   二次元バーコードが表示されます。

用語集も
こちら！

https://phoenixdartsjp.page.link/htguide
https://vs.phoenixdarts.com/jp



